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SUPSI

In letteratura (e nei giorni scorsi)...

e Conferma del problema delle competenze
linguistico-testuali degli apprendenti:
— costruzione del testo;
— meccanismi di coesione;
— nessi logici e causali;
— coerenza.

e Che cosa fare per migliorarle?

Simone Fornara - Giscel Ticino - 14.04.2012 2

SUPSI

Il progetto didattico Giochiamo con la fiaba

frutto di una sperimentazione nata nel 2000 e ben collaudata

¢ Lavorare sul testo
narrativo su carta e su
computer per:

1. riflettere sulla struttura
narrativa della fiaba;

2. imparare i principali
criteri di testualita
(coesione e coerenza).
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Riferimenti teorici

e |l progetto si basa sulla semplificazione di due teorie:
— Propp e la morfologia della fiaba (1966).
— La grammatica delle storie (cfr. Levorato 1988).

1. LU0GO | SITUAZIONE INIZIALE |
2. PROTAGONISTA

3. ANTAGONISTA [ ROTTURA DELL’EQUILIBRIO/SVILUPPO |
4. EROE

5.  SITUAZIONEFINALE | FINALE |
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Il percorso didattico

1. Fase “ricettiva” (senza PC);
2. fase “produttiva” (con PC).

e 11 attivita didattiche.

e Da 3 a6 mesidiscuola.

e Dalla 3a elementare in avanti (anche SM).
e http://www.aspti.ch/fiaba/

Simone Fornara - Giscel Ticino - 14.04.2012

SUPSI

( (

FiabaA )
Carta 1

Alla

b
.
N\ J\Z

Fiaba B
Carta 1

Luogo

.

Y4

AN

Fiaba C
Carta 1l

Luogo

N

J

( )

Fiaba D
Cartal

Luogo

A J

( )

Fiaba E
Carta 1

Luogo
.

Q
Q
Q
Q

A3 J

Fiaba F
Carta 1

Luogo

N

J

r 3

»

SCOperta (" Fiabaa \( FiabaBo,)

Carta 2

Carta 2

( Fiaba C A

<
.‘Car[a 2
Pr i

Q
( Fiaba E‘Q‘
Carta 2l

( Fiaba E A
Carta 2

Ve

Fiaba F
Carta 2

N

delle carte- ~ &

.
)
4

-

N J

-

J

r 3

)
fiaba N\

( Fiaba A \(
Carta 3

Fiaba B
Carta 3|

J
N/
3

g

Fiaba C
Carta 3

N

J
( Fiaba D 7

Carta 3

( Fiaha’i’.\.
Carta 3

Ve

Fiaba F

1 t‘Carta 3

N

-

AN

.
0
LY

J/

——

J
( Fiaba A 7

Eroe

Carta 4 . JGastas® -

-
(L iat™ )

Carta 4

Eroe

J

“FiagaD )
Cartd 4 v | |

Eroe

A J

( Fiaba E
Carta 4
o

Eroe

Ve

-

Fiaba F
Carta 4

Eroe

N

J

Fiaba A
Carta 5

Finale

.
e YarsraYs

Fiab%®,
Cartas

Finale

B

I

Fiaba C
Carta5

Finale

N

(" FiabaD )

Carta 5"

Finale

(" Fiaba E

Carta 5

Finale

Ve

Fiaba F
Carta 5

Finale

N

Simone Fornara - Giscel Ticino - 14.04.2012

SUPSI

Le attivita (prima fase)

1. Manipolazione carte e
preparazione cartellone. Proggons
2. Analisi fiabe per scoprire le comis
unita narrative. Antagonista
3. Lettura di fiabe classiche. ;
Scrittura fiaba collettiva i
a partire da uno schema.”” | ,...
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Le attivita (seconda fase)

5. Ricerca connettivi e formule tipiche (parole

legame).

6. Redazione di piu fiabe sullo schema dato.

7. Trascrizione fiabe nel database.
8. Primo incrocio casuale globale (testi che non

funzionano).

9. Incrocio di coppie di fiabe e revisione.

10. Secondo incrocio casuale globale e revisione.

Illustrazione delle carte e pubblicazione.

11. Verifiche formative.

Simone Fornara - Giscel Ticino - 14.04.2012




SUPSI

Il risultato finale: un esempio

2- Protagonista

1- Luogo

3- Antagonista

4-Eroe

5-Finale

SUPSI

| vantaggi dell’interazione tra didattica e ICT

Incrocio iniziale Incrocio finale

Luogo C’era una volta una grande montagna di nome Lenzehreide C'era una volta una grande montagna di nome Lenzehreide
con tanti pini e abeti. con tanti pini, abeti, degli scoiattoli e tanta neve. Li ci viveva

Protagonista Qui viveva una ragazza di nome Patrizia che aveva 24 un ragazzo che curava gli animali. Si chiamava Manuele, era
anni. alto e aveva i capelli rossi. Un giorno, mentre stava portando

i cavalli nella stalla,

Antagonista Una mattina, proprio nel momento in cui appendeva i panni all'improvviso usci da dietro a una quercia uno yeti che urlo:
ad asciugare, gli apparve un ladro di animali che lo lego elo | — Ora ti mangio! — L’essere malefico stava per mangiare il
porto nella foresta. ragazzo quando, fortunatamente,

Eroe Miracolosamente il presidente della squadra se ne accorse ¢ | passo di li un uomo di nome Marco che vide il ragazzo in
diede un pugno al toro che svenne. pericolo. Allora corse da lui e ammazzo il mostro, poi chiese

al ragazzo:
— Stai bene? Vuoi dormire da me? — Lui rispose:
— Si, grazie! — Cosi loro diventarono amici e

Finale Marco ¢ Laura si sposarono e vissero felici e contenti. decisero di andare in Italia d’estate, in Macedonia in

primavera, in Svizzera in autunno e in Croazia d’inverno.

+ Accorciamento dei tempi di apprendimento.
« Facilitazione del lavoro di manipolazione delle parole legame.
» Maggior attenzione agli aspetti paragrafematici (es.: punteggiatura) e paratestuali.

* Visione immediata del lavoro del

la classe (da parte del docente).

+ Trasferimento delle conoscenze (a testi narrativi piu “liberi” e ad altre tipologie testuali).
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Il nuovo nell’antico

ke DELLA
RHETORICA
DIGIASON DENORES

‘Negualiolai precec el
“Ortio adone
Fhilfopt

Ruota “retorica” di Giason Denores
(Della Rhetorica, 1584).

computer
in
classe
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Strategia di “sfondo”

VALORIZZAZIONE DELLE
BUONE PRATICHE.
Cl SONO:
BISOGNA CONOSCERLE!
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